Wigierski Park Narodowy

Przyroda

,, O, oz jest piekniejszego niz przyroda!

Piekna zielen i niebieska woda.

Kwitnqce drzewa i zielone gaje.

To wszystko czasem bajkq sie zdaje.

Zlociste gory i morza glebokie,

Pickne jeziora i rzeki szerokie,

Lasy, pola i blekitna woda!

O, coz jest piekniejszego niz przyroda!”
Wojciech Kopiec

Temat: Poznajemy otaczajaca nas przyrode

Cele:
- poznanie walorow przyrodniczych Wigierskiego Parku Narodowego oraz zrozumienie
potrzeby jej ochrony,
- poznanie niektorych gatunkow roslin i zwierzat oraz miejsc ich wystgpowania.
Etap edukacyjny: nauczanie zintegrowane — klasy I-1II szkoty podstawowe;.
Metody: wyktad, ¢wiczenia grupowe, zabawy dydaktyczne.
Miejsce i czas realizacji zaje¢: trasa $Sciezki Las — fragment z ktadka, trasa Sciezki Suchary oraz
Sciezka Las — pozostala czgs¢.
Dhuzsze przystanki: Stanowisko archeologiczne z epoki kamienia, Suchar II,
Poznajemy drzewa i krzewy, Jezioro Czarnme — plaza, miejsce przy wystawie
etnograficznej, okoto 4 godzin.
Srodki dydaktyczne: patyki, liscie, kamienie i inne elementy naturalne, szalki szklane, lupy, 8-
-10 przedmiotéw, np. kubek, latarka, garnek.

Przebieg zajec:

1. Oméwienie miejsca, w ktoérym si¢ znajdujemy, wprowadzenie pojec: park narodowy,
$ciezka edukacyjna, ochrona przyrody, suchary (przy wejsciu na $ciezke przyrodniczo-
-archeologiczna Las).

2. Obserwacje, jak najwigkszej liczby réznych gatunkoéw roslin rosnacych w lesie, ¢wiczenie
umiejetnosci  dostrzegania szczegdlow zwiazanych z wygladem poszczegolnych
gatunkow oraz §rodowisk, w ktorych one wystepuja (podczas catej trasy).

3. Stuchanie glosow ptakow — proby odgadnigcia, ktory glos do jakiego nalezy ptaka
(podczas catej trasy).

4. Omoéwienie historii zwiazanej z lowcami reniferow. Budowanie z dostepnych materiatow
miniatur namiotow towcow reniferow (Stanowisko archeologiczne z epoki kamienia).

5. Omoéwienie charakterystycznych cech sucharéw oraz roslinno$ci i §wiata zwierzat z nimi
zwiazanych (Suchar II).

6. Poszukiwanie i obserwacja organizmoéw wodnych — obserwacje ,,gotym” okiem wigkszych
organizmow oraz przy uzyciu lupy mniejszych bezkregowcow (Suchar II, Jezioro Czarne
- plaza).

7. Konkurs na znalezienie w terenie jak najwigkszej liczby gatunkéw przedstawionych na
tablicach edukacyjnych — praca grupowa (Poznajemy drzewa i krzewy).

8. Obserwacje ptakoéw przez lornetki oraz omoéwienie przez nauczyciela poszczegodlnych
gatunkow ptakéw wodnych wystepujacych w parku (Jezioro Czarne — plaza).

9. Wyktad na temat zycia wybranych gatunkow zwierzat oraz sposobow, w jaki sposob
zaspokajaja potrzeby zyciowe, np. zdobywaja wodg i pokarm, znajduja miejsce
schronienia itp. (Jezioro Czarne — plaza).

10. Zabawa w Szukanie przedmiotow, nawiazujaca do radzenia sobie zwierzat przy
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znajdywaniu niezbednych sktadnikoéw potrzebnych do zycia (Jezioro Czarne — plaza).
Zgromadzone wczesniej przedmioty (8-10 szt.), np. latarka, kubek, garnek itp. nalezy
schowa¢ w terenie — w wyznaczonym miejscu. Dzielimy uczniow na dwie grupy, ktorym
dajemy spis przedmiotdéw, ktore maja znalez¢ w terenie. Dzieci chodza cala grupa. Jesli
znajda przedmiot nie nalezacy do nich, nic nie mowia. Grupa, ktora znajdzie pierwsza
swoje przedmioty, wygrywa.
Rozmowa o lesie jako o miejscu zamieszkania i schronienia ré6znych gatunkow zwierzat
(skraj lasu).
Zabawa ruchowa w Zmien swoje miejsce - nawiazanie do chronienia si¢ zwierzat przed
atakujacymi drapieznikami. Zawodnicy (oprocz dwodch) ustawiajq sig przy pniach drzew.
Dwoch zawodnikow pozostaje wolnych (nie stawiaja sig przy drzewach). Na sygnat jeden
zaczyna ucieka¢ (ofiara - drobne zwierzg), drugi goni¢ (drapieznik). Aby nie zostaé
schwytanym, uciekajacy staje przy drzewie, przy ktorym stoi inny zawodnik i lekko
uderza go w rami¢. Wtedy tamten dalej ucieka, a ten zostaje przy drzewie itd. Gdy
goniacy dotknie uciekajacego nastepuje zamiana. Nikt nie wygrywa.
Opowiadanie o pszczolach, dla ktérych zostalty wzniesione gliniane konstrukcje.
Przypomnienie bajki o pszczoétce Mai (dzieciom, ktore ogladaty wznowienia w telewizji
lub serial na kasetach).
Inscenizacja — przedstawianie przez dzieci scen z zycia dziko zyjacych gatunkow pszczot
lub poszczegolnych postaci wystepujacych w bajce 1 niektérych scen z zycia jej
bohaterow. Reagowanie przez nauczyciela na zachowania bohaterow niezgodne z
rzeczywistym zachowaniem. Ttumaczenie r6znic. Proba za$piewania piosenki z Pszczotki
Mai (dla dzieci znajacych serial).
Krzyzowka Las 1 Suchary — karta pracy.
Oznaczanie drzew, ktore dzieci widziaty po drodze — przy pomocy nauczyciela

(arkusze z suszonymi lis¢mi drzew lub rysunki lisci) — zalqcznik 1.
Szukanie nazw gatunkowych ptakow, przy pomocy nauczyciela, w przewodnikach do
oznaczania roslin 1 zwierzat na wycieczce.
Préby policzenia poznanych gatunkow roslin i zwierzat (poprzez dodawanie liczby
gatunkoéw zaobserwowanych w poszczegdlnych miejscach).
Podsumowanie pracy ucznidw podczas wspolnych rozmow.
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Krzyiowka Las i Suchary

1. Zwierzeta, ktére niegdys tedy wedrowaty.

2. Pospolity ptak naszych lasow. Czgsto przylatuje tez do karmnikow i uwielbia stoninkg.
3. Z wielkim zacigciem w drzewa stuka.

4. Zwierzg w parku bardzo znane, majace sptaszczony ogon i bgdace §wietnym inZynierem.
5. Tegoz znanego zwierzgcia mieszkanie.

6. Rosnie w mokrych lasach, zotty jak kurczatko, za§ nazwa przypominajacy kaczke.

7. Duze drzewo, ktore dozywa nawet do 1000 lat, mozesz go spotkaé na §ciezce LAS.

8. Uzywana czgsto na przetwory, ma czerwone owoce i1 ro$nie na torfowiskach.

9. Pozyskiwana niegdys$ czesto z drzew sosnowych, uzywana m.in. do produkcji klejow.
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0. Gatunek ptaka pasujacy do powiedzenia ,,wybiera si¢ jak .................... za morze”.
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Rozwiazaniem krzyzéwki bedzie budynek na terenie Wigierskiego Parku Narodowego, do
ktorego mozemy wybrac si¢ po naszych zajeciach terenowych.

Zatqcznik 1
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